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Philosophie du projet

Les propositions d'installations multimédia et vidéo dévelop-
pées dans ce dossier prennent en compte les spécificités du
projet muséal: sobriété et clarté des salles, intégration du musée
et de la citadelle dans I'histoire et la géographie de la ville, souci
de s’inscrire au présent dans la réalité socio-économique et de
donner des perspectives de développement pour l'avenir.

Nous cherchons a réaliser une muséographie originale dans
le sens oU chaque proposition développe une forme propre, au-
dela d’automatismes scénographiques vite datés. Nos références
sont plutét a chercher dans le domaine de la création contem-
poraine au sens large Ces réalisations s'attachent a articuler des
choix artistiques affirmés avec I'intégration dans le lieu et les
collections et, a ce titre, visent a une plus grande pérennité.

Plutét que de considérer chaque salle isolément, nous
avons cherché a mettre en avant la continuité et la cohérence de
parcours multiples, la circulation du sens, la reprise de motifs, de
récits. L'ensemble de I'exposition est concue comme un scénario,
qui puise dans la mythologie du lieu et les strates historiques.
D’'une salle a I'autre, nous proposons de tendre des fils, de faire
entendre des échos qui permettent de rendre sensibles les en-
jeux passés, présents et futur de la Cité a travers les vocations
successives du batiment.

En passant de la domination génoise a I'administration
francaise, qui privilégie le développement d'Ajaccio, Bastia paraft
rester dans un relatif suspens. Malgré I'importance de l'activité
portuaire, la ville ne semble pas réaliser les potentiels industriels

et touristiques auxquels sa situation lui donne des raisons d'aspi-
rer. A travers la vocation essentielle du Palais des Gouverneurs
qui est, comme son nom l'indique, d'abriter le gouvernement,
s'exprime la question de la bonne administration de la Cité. |l
nous semble important de considérer la citadelle non comme une
tour d'ivoire mais comme partie intégrante de la ville, en relation
avec ses habitants. Ainsi, nous avons cherché a mettre sans cesse
en relation l'intérieur du musée et I'extérieur, que 'on apergoit
par les fenétres ou que I'on évoque par les collections et les
pieces audiovisuelles. La rénovation du musée s'inscrit dans une
dynamique de rayonnement qui puise dans le passé historique de
Bastia les ressources de ses ambitions actuelles.

Vue sous cet angle, Bastia fait penser a une princesse en-
dormie réveillée par le baiser d'un prince longuement attendu.
Cette image de conte de fée est une des références secretes de
la scénarisation des piéces décrites ci-apres. De méme, des la
premiére salle, on engage le visiteur a plonger dans le conte a la
facon d'Alice, pour, en fin de parcours, lui offrir de traverser le
miroir de la sala maggiore. Entre temps, tout au long du parcours,
composé d'étapes singuliéres, en résonance avec le lieu et tou-
jours en ouverture sur |'extérieur, les appels visuels ou sonores
que lancent chacune des installations vidéos nous invitent a pour-
suivre le parcours comme on feuillette les pages d'un conte.



Note technique

| est précisé dans le cahiers des charges que les installations

doivent se déclencher a la détection de visiteurs, ce qui semble
revenir a prévoir un détecteur par salle. A I'exception de certaines
installations dont le scénario exige I'exécution programmée d’'une
séquence, comme celle de la salle | (ouverture / fermeture des
stores) qui font I'objet d'une détection particuliére, le principe
d'un détecteur général par étage, signalant la présence de visiteurs,
nous paralt plus pertinent, d'autant que les installations jouent un
réle d'appel d'une salle a I'autre, tant par les signaux lumineux que
par les sons. C'est entre autre par le fonctionnement des anima-
tions que les salles du musée seront vivantes et habitées. Faire
dépendre leur fonctionnement de la détection d'une présence dans
les salles risque de rendre la visite monotone, en confrontant a
chaque fois les visiteurs au démarrage de I'animation, plutét que de

permettre leur immersion dans le flux.

Pour permettre aux visiteurs de préparer leur parcours
nous proposons d'installer dans le hall une borne de consultation,
proposant une visite virtuelle du musée. Une présentation docu-

mentée, descriptive et explicative fait office de médiateur culturel.

Les installations sont concues pour nécessiter le minimum
d'interventions sur le bati. Elles sont pensées comme des réalisa-
tions autonomes, en dialogue avec le lieu. Sans étre invasives, elles
fonctionnent par similitude, prolongement, emprunt ou contre-
point. Elles visent a amplifier 'émotion, dans un parcours ludique
et varié. Eu égard aux contraintes de temps et pour s'assurer un
rendu de qualité optimale, certaines phases de la réalisation se-
ront exécutées en collaboration avec des spécialistes reconnus
pour leur excellence dans chacun de leurs domaines d'intervention.
Notre expérience tant de la production cinématographique que
muséographique, nous habitue a constituer des équipes spécifiques,
adaptées a chaque projet, a gérer et coordonner ces collabora-
tions. Dés la conception, nous tenons compte de la simplicité de
mise en ceuvre de chacune des pieces et de leur entretien. Pour
plus d’efficacité, nous entendons constituer une équipe autonome,
aussi bien pour I'élaboration des contenus que pour leur mise en
ceuvre in situ. Toutefois nous nous attacherons les services de René
Gauchet, entrepreneur bastiais, en qui nous avons toute confiance
et qui pourrait intervenir pour des phases de construction lourdes

comme l'occultation des fenétres de la salle 10, par exemple.



L'immersion dans le contenu historique fait partie des
raisons qui déterminent notre vif intérét pour ce projet. La
maltrise du sujet, le recours a I'expertise des différents in-
tervenants est un gage fondamental de la réussite du projet.
Nous nous appuyons sur notre expérience a appréhender
un sujet dans toutes ses dimensions (Mémorial de la Shoah,
Musée du Carmel de Lisieux, Ici Prochainement, film documen-
taire d'aprés les archives de la ville de Saint-Denis, Retour au
pays de I'enfance, film sur I'Histoire des conflits du XXéme
siecle). La gestion des documents fera I'objet d'un soin par-
ticulier et nous pensons recruter un documentaliste pour la
centraliser. Le dialogue avec le maltre d’'ouvrage est un élé-
ment essentiel de notre méthode, qui seul permet I'élabora-
tion de contenus riches et fideles aux objectifs que nous nous

seront assignés.

Le dossier en I'état reste bien entendu une proposition
ouverte aux suggestions et modifications éventuelles, qu'elles

soient de nature budgétaire ou artistique.

La phase de conception correspondant au présent docu-
ment tient compte de la faisabilité (technique et délais) de cha-
cune des installations, qui nous a été confirmée par les prestataires
et fournisseurs avec lesquels nous sommes déja entrés en contact.
Ces rapports nous ont permis de définir les prescriptions tech-
niques qui pourront donner lieu a I'établissement d'un cahier des
charges dans des délais tres brefs. Nous sommes donc préts dés
aujourd’hui a lancer en paralléle les phases de validation définitive
du scénario et I'établissement du cahier des charges afin que la
procédure d'appel d’offre puisse étre engagée sans délai. La pers-
pective d'une ouverture en juin reste au centre de nos préoccupa-
tions. La proximité de cette échéance nous ameénera sans doute a
déterminer, avec le maltre d'ouvrage, un échéancier d'achévement

des réalisations selon un ordre des priorités a définir ensemble.

La ou les entreprises auxquelles seront attribué le lot
d'équipement auront la charge de l'installation et de la mise en
ceuvre de leur matériel. Toutefois, Fin Avril entend coordonner et
superviser cette phase des travaux, qui respectera l'intégrité des
aménagements existants. Les reprises de revétements et peintures
seront assurées par nos équipes.



L’ Iinvitation
au voyage

SALLE

animation 3D et vidéo Haute Définition, sonore stéréo, 3 a 5 mn en boucle.
vidéoprojecteur, détecteur de présence, sol interactif, enceintes actives,

pilotage par ordinateur

| ||

ette premiere salle se présentant en vue plongeante

depuis le hall, il parait évident d'utiliser le sol comme
surface de projection et d'appel. D’autant que de projeter
sur une surface sombre permet de conserver un meilleur
contraste dans les conditions de lumiére de la salle, qui recoit
le jour du hall. Le vidéo projecteur est installé dans le hall.
La surface de projection est rendue réactive aux pas des visi-
teurs. Des ondes concentriques se propagent sous leurs pas
comme s'ils marchaient effectivement dans I'eau.

Au repos, une carte de la cbte, avec au centre Bastia.
La mer est animée d'un mouvement d'ondulation. Les va-
gues viennent refluer au pied des marches. La carte s’anime,
glissant vers le Nord jusqu'a présenter la cbte italienne et
notamment le site de Génes. Les trajectoires des routes ma-
ritimes empruntées par les navires génois laissent leur tracé
sur la carte, et font apparaitre les sites successivement inves-
tis comme «présides» sur la cote, jusqu’a leur établissement a
Bastia.
La vue aérienne devient maritime par un mouve-

ment d'appareil. On met le cap sur la baie de Bastia, depuis
un bateau qui s'en approche. Les images de synthése, type

7

Google Earth, passent en fondu enchainé a une prise de vue

Bastia avant Bastia salle O
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vidéo HD. L'aspect de la cOte est rendu sauvage: on n'y voit
ni construction, ni infrastructure. Il s'agit d'une évocation du
site tel que le découvrirent les Génois au XIVeme siecle. En
fin d’animation, la vue redevient celle de la Bastia actuelle,
avec le port, la citadelle, les batiments et les infrastructures
urbaines, avant de se fondre a nouveau pour redonner la pré-

sentation initiale: carte et surface ondulante de la mer.

En dehors d’'une ambiance discréte de vagues, diffusée
a faible volume, il serait intéressant de faire intervenir ponc-
tuellement des voix interprétant des textes, qui n'auraient
pas statut de commentaire mais de documents, a rechercher
dans les archives de la ville et sans doute méme a Génes.
Il pourrait s'agir d'extraits de correspondances ou de do-
cuments administratifs, ayant trait a I'édification de la place
forte par Leonello Lomellini et a la prédominance de Bastia
sur les autres présides, faisant comprendre sans didactisme, a
travers le détail d'expériences humaines précises, la raison du

choix du site (climat, géologie, position stratégique, etc).

Bastia avant Bastia
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(¢* Parcours:

Cette premiére étape est une approche du lieu originel
et du fondement historique du batiment. La géographie
s'inscrit dans I'Histoire de la Corse. Par la projection sur
le sol, on déroule un tapis d'image, comme un appel a
entrer. On se situe symboliquement dans les fondations
du batiment puisque c’est la seule salle dont les pierres
sont apparentes. Ceci nous renvoie aussi a la roche qui
constitue la falaise. L'ouverture du fenestron sur le large
fonctionne comme évocation d'un ailleurs et rappelle la

fonction de forteresse de la citadelle, par analogie avec

les meurtrieres. La vue est le strict contrechamps de la
projection au sol. La correspondance entre la projection
et le trésor d'Erbalunga s'établit avec les trajectoires ma-
ritimes des navires génois. Le fait de descendre dans une
caverne, d'y trouver un trésor, I'ondulation des vagues;
tout confere a cette salle un caractere féerique. On
commence dans cette salle a établir des rapports entre
I'intérieur de la citadelle et sa situation géographique.
C’est un des principes signifiants essentiels de notre pro-

jet.

Bastia avant Bastia salle O

| Le palais des gouverneurs  Fin avril’
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o d’hier a

Sastia
aujourd’nui

SALLE

animation maquette et projections vidéo Haute Définition, 5 mn.
2 vidéoprojecteurs, détecteur de présence, stores automatisés, éclairage automatisé,

pilotage par ordinateur

‘ SALLE 1 ‘ > ‘ ETAGE O

A la détection de visiteurs dans la piéce, un dispositif
automatique entralne la fermeture des stores. La salle
est alors plongée dans une pénombre qui permet, tout en
observant les projections dans de bonnes conditions, de se
déplacer sans risques. Les stores sont tramés pour que les
formes extérieures, la ville, I'horizon, demeurent lisibles.

Une premiére projection est déclenchée depuis un
vidéo-projecteur situé sur le «totem» Est Braqué sur la
maquette, il projette des faisceaux colorés en déplacement
qui symbolisent des parcours dans la ville et ses alentours.
La ville s'anime. A certains endroits précis des réseaux et
des innervations se déploient sur la maquette, mettant en
relation plusieurs points ou des zones entieres.

A ces zones en surbrillance répondent, comme des
notes, I'affichage sur le mur au-dessus de la maquette de
documents (plans, gravures, photographies, cartes postales)
liés, géographiquement, historiquement ou symbolique-
ment aux parties éclairées. Ces projections proviennent
d'un deuxiéme projecteur situé au-dessus de I'entrée Nord.
Elles ne sont pas nécessairement plein cadre mais peuvent
s'inscrire dans des formes, des médaillons, des iris, pour
préserver la pénombre et la surprise des apparitions, qui
n'ont ainsi pas toujours lieu au méme endroit.

Le son sert essentiellement a cadrer I'attention
des spectateurs en les orientant vers tel ou tel point par
la spatialisation ou la nature méme des sons. A cet effet,
I'image stéréo doit étre particulierement précise.

Aux projections s'adjoint, lorsque c'est pertinent,

Bastia d'hier a aujourd’hui | salle 1
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une mise en relation avec les pieces lapidaires de la collec-
tion présentes dans la salle, au moyen d'éclairages pilotés
par I'animation. On utilisera les rails prévus pour leur fixa-
tion.

L'ensemble de I'installation est orchestrée par un
ordinateur qui assure le synchronisme des ouvertures /
fermetures des stores, des projections vidéos, des spots
lumineux et de la bande sonore.

Au terme du parcours, comme de retour a quai, les
stores se relevent. La lumiere du jour envahit la piece et

pousse a poursuivre la visite.

Dans l'orientation de la maquette prévue dans le
cahier des charges, la montagne se trouve adossée au mur
Sud et présente donc une vue sur la baie, depuis la mer,
aux visiteurs. Une autre option serait de disposer la ma-
quette en respectant les axes cardinaux et donc de pla-
cer la mer la ou on peut effectivement la découvrir par
la fenétre situé a I'Est et le port au Nord. On aurait ainsi
véritablement une continuité entre I'espace figuré par la
maquette et les positions effectives de la citadelle et du
visiteur par rapport a la ville. Dans cette option il serait
possible d'accoler a la partie montagneuse des meubles en-
fantins (une marche), permettant aux plus jeunes visiteurs
de découvrir la perspective de la baie depuis la montagne

et d'engager ainsi leur participation ludique et active.

Bastia avant Bastia

salle 1
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(¢ Parcours:

On est arrivé par la caverne et on se réinscrit dans la
géographie du lieu. Ce zoom arriere sur le site de Bastia,

vu depuis la citadelle permet d'inscrire le visiteur dans la

topologie et 'histoire du lieu qui guideront son parcours.

La dramaturgie de la lumiere contribue a susciter la féé-
rie. On tire partie de la monumentalité de la maquette
pour faire de la salle entieére un théatre de lumiere. Les

stores se baissent a la maniere de voiles qui nous invi-

tent a I'aventure. La lumiere revient comme un appel a
poursuivre l'aventure et entretient la relation avec 'exté-
rieur. La salle s'ouvre sur deux prolongements possibles.
Le parcours reste libre et les installations (mur d'écrans
de la salle 3 ou croix vidéo de la salle 2) constituent, au
méme titre que les fenétres, des appels lumineux qui ne
sont pas sans rappeler les torri, ces fameuses tours de

garde génoises.

Bastia d'hier a aujourd’hui | salle 1
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cl et allleurs,

hier et
demain

SALLE

4 projections vidéos sur croix de verre, sonore stéréo, 3mn

4 vidéoprojecteurs, construction et fixation croix, enceintes

‘ SALLE 2 ‘ b ‘ ETAGE O

es qualificatifs de neuf et de vieux, s'inversent au cours
|_du temps pour désigner les quartiers respectifs de
Terra Vecchia et Terra Nova. La ville neuve, au départ le
quartier génois de la Citadelle construit entre le XIVe et le
XVe siecle, est ensuite délaissée par I'administration fran-
caise, au profit du quartier du vieux port, ou de grands tra-
vaux d'urbanisme sont réalisés a partir du XVllleme siécle.
Par I'évocation paralléle de I'histoire des deux quartiers
du XVeme au XXéme siecle, au moyen de documents tels
que gravures, plans, textes, animations et photographies, on
donne les points de repéres historiques essentiels, permet-
tant de comprendre I'évolution urbaine de Bastia.
Parallélement, 'un des enjeux de cette salle est de
projeter la ville dans le futur et de la faire exister dans un
contexte contemporain mondialisé. Nous proposons ainsi
de présenter, en regard des prises de vue du port de Bas-
tia, des images d’autres ports internationaux actuels, tels
que Marseille, Shanghai, New York, etc. Cette présentation
pourrait inclure I'incrustation de fenétres sur un certain
nombres de webcams en temps réel (Hong Kong, Anvers,
Rotterdam, etc), y compris une webcam donnant sur le

port de Bastia lui-méme.

Pour donner une forme visuelle a ce double propos,
nous avons imaginé une croix de verre, semblable dans sa
structure a un grand panneau indicateur a quatre direc-
tions. Fixe et suspendue dans I'espace au centre de la salle

a Im50 du sol, ses lames sont formées d'une couche de

Cceur historique

. salle
Terra Vecchia / Terra Nova |
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verre dépoli prise entre deux épaisseurs de verre réflé-
chissant. Sur chacune des quatre surfaces est projetée
une vidéo. Le dépoli permet de la lire sur deux faces et la
qualité réfléchissante des feuilles de verre crée un jeu de
surimpression des vidéos entre elles, lorsqu'on se déplace
autour de |'axe.

La premiére branche présente sur deux plans paral-
leles des images d'archives et des prises de vues opposant
«Terra Vecchia» et «Terra Novay, la deuxieme confronte
des prises de vue du port de Bastia avec des images
d'autres ports tout autour du Monde. On cherchera, par
le choix et le montages de ces séquences maritimes, ainsi
que par la bande sonore, a susciter une réverie poétique,
en s'inspirant, parmi d'autres exemples, de la maniére dont
Dominique Gonzales Foerster filme dans Central (2001) la

baie de Hong Kong, découverte depuis le ferry.

Un systéeme d'écoute hyper localisée permet de
faire coexister sans pollution sonore la bande-son, lyrique
et contemplative, qui accompagne les images portuaires et
une sonorisation plus ludique, servant a ancrer et a faci-
liter la lecture des documents présentés dans le paralléle
«Terra Vecchia» / «Terra Nova». Lorsqu'on tourne autour
de cette rose des vents (ou rose des temps) de verre, les
sons se relayent et se fondent par surimpression I'un dans

I"autre, semblables aux jeux de réflexions des images.X -

Ceeur historique
Terra Vecchia / Terra Nova

salle 2
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@

- Parcours:

De méme que I'on s'est orienté spatialement dans la
salle |, cette rose des temps propose une orientation
sur des axes temporels, passé et futur. La réflexion joue
comme une persistance rétinienne du passé venant
s'imprimer sur le présent et la projection dans l'avenir. La
référence a d'autres ports de la planéte est une nouvelle

facon de mettre en relation le musée avec l'extérieur.

Ces images suspendues dans I'espace et dans le temps se
présentent comme une apparition lumineuse, qui semble
flotter dans l'air, au niveau du regard des visiteurs. L'un
des sens de ce carrefour est de rappeler la liberté volon-
tairement laissée au choix du parcours.

X >

Ceceur historique \ salle 2
Terra Vecchia / Terra Nova
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‘ ‘ SALLE 3 ‘ > ‘ ETAGE O

1 \
\/O I au - d e | a A fin d’éviter d’obturer la fenétre qui donne sur la mer

et apporte a cette salle une luminosité propice a la

SALLE

mise en valeur du fronton du couvent des missionnaires

et des autres lapidaires de la collection, on utilisera pré-
férablement a la projection, des écrans a tube cathodique
de haute définition. En dépit de la mode des écrans plats,
souvent utilisés systématiquement sans discernement,
nous rappelons que la qualité des écrans a tubes reste
encore aujourd’'hui inégalée. La précision méme de cette
présentation requiert le meilleur rendu possible.

Par analogie avec la nature minérale des ceuvres
présentées, nous proposons d'y créer un mur d'écrans
d’environ 2m x 2m sur 50 cm d’épaisseur. Composé de
douze moniteurs, décollé de la paroi Sud de la salle et
présenté avec un léger angle d’inclinaison, afin d’en faire
un élément d'appel visible depuis les salles | et 2. Ce
décollement a aussi pour objet de faire ressentir la maté-
rialité et le poids de cette installation, en dialogue avec
les éléments lapidaires de la collection. La monumentalité
de I'installation répond a celle du fronton aux armes de

Génes qui lui fait face.

Les images diffusées fonctionnent soit en conjonc-

tion pour composer une image unique de trés grande

taille, soit de maniére autonome pour donner d'un méme
mur d'écrans |2 moniteurs HD 2mx2mx50cm diffusion centralisée par processeur graphique, ) L ) : . i
objet des détails divers. C'est une mosaique en perpétuel

mode aléatoire, boucle sonore stéréo mouvement, selon des rythmes variés, suivant les dévelop-

pements organiques des motifs baroques.

TITRE salle 3 | Le palais des gouverneurs # Fin avril’ | 18|



Les prises de vues seront confiées a la société Art
Graphique Patrimoine, spécialiste du relevé de patrimoine
architectural, photos redressées et ortho-plans et sous la
conduite de Michel Edouard Nigaglioni, directeur du Patri-

moine.

Tout au long du parcours, il nous paraft important
de faire apparaftre des récurrences et des rimes d'une
salle a I'autre: nous proposons donc de développer ici
plus avant des formes déja apercues dans la salle | ou 2,
a l'occasion des projections de documents, de sorte que
I'ceil, peu a peu familiarisé, puisse y discerner davantage

de sens.

Par analogie avec la forme baroque, la bande
sonore, diffusée a faible volume par les enceintes des mo-
niteurs, pourrait étre constituée d'extraits de répétitions
d'une petite formation orchestrale baroque, enregistrée
dans une acoustique d’'église. Cet enregistrement sonore
conserve les indications que se donnent les musiciens,
leurs reprises, leurs arréts et les accidents propres a la
répétition ou au déchiffrement. En contrepoint des détails
présentés sur les écrans, on propose ainsi de faire en-
tendre des détails de la musique, que l'oreille non en-
trainée ne distingue pas forcément lors d’'une exécution

musicale classique.

TITReEe
| Eglises, oratoires, couvents |

salle 3
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(** Parcours:

Si on aborde cette salle depuis la salle |, c’est un parcours qui passe de la géo-
graphie a la dimension culturelle, du macro au micro, de I'extérieur a l'intérieur.
Si I'on vient de la salle 2, c'est comme, venant du port, passer le porche de

I'"église. Dans les deux cas, c’est le signal lumineux qui interpelle. Une des voca-

tions de la salle est de montrer que la richesse patrimoniale baroque de Bastia
est une ressource vivante et actuelle de la vie culturelle, comme en témoigne,
par exemple, I'intervention de l'artiste photographe Valérie Belin, Baroque et

vanités, au Centre Méditérranéen de la Photographie a Bastia.

| Eglises, oratoires, couvents | salle 3
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‘ ‘ SALLE 5 ‘ > ‘ ETAGE O

Chambre
avecC vue

SALLE

D ans cette chambre reconstituée, nous propo-
sons d'ouvrir symboliguement une fenétre sur la
facade Sud, au moyen d'une dalle LCD disposée dans
le sens de la hauteur. Il s’agit d'une fenétre stylisée.
On ne cherchera pas a I'habiller de faux carreaux ou
d'une crémaillére. L'écran est simplement inséré dans
une structure permettant d'en masquer les bords et
de I'intégrer au mur, pour n'en conserver que l'image,

comme I'appel au regard produit par une fenétre.

L'aurore. Un premier tableau, sorte de scene
primitive au petit matin, présente un site essentielle-
ment naturel. Les éléments du mobilier de la chambre
semblent se prolonger dans la projection, a la maniére
dont les jardiniers japonais jouent des arriéeres plans
dans la technique des «emprunts de paysages».

A mesure que le soleil prend de la hauteur
dans le ciel, une animation fait s'élever les batiments

et se densifier les constructions apergues depuis la

fenétre. Au crépuscule, Bastia vue des toits se pré-

. . e , sente sous sa forme actuelle... avant de retourner a la
écran LCD intégré au mur, vidéo HD boucle 3 mn diffusion sonore localisée, écran 150 cm

nuit et a un nouveau cycle. Toujours dans le but d'or-
corniere, enceintes intégrées, lecteur multimédia HD
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ganiser des récurrences d'une salle a 'autre, la vue
finale de Bastia de nuit pourrait correspondre avec un
plan (peut-étre celui de la webcam) présenté sur la
croix de verre de la salle 2.

Une ambiance sonore a bas volume est diffusée
de maniére synchrone avec I'animation vidéo: d'abord
des chants d'oiseaux, le filet d'un petit ru, puis les
sabots des chevaux, les cliquetis du métal, les bruits

de I'industrie et enfin la rumeur contemporaine.

Lorsque I'on se trouve au chevet du lit, on
entend, diffusé par une source extrémement direc-
tionnelle, chuchoté comme une confidence, la liste
des objets composant l'inventaire mortuaire de cette
chambre génoise du |7éme siécle, litanie qui, avec
la distance temporelle, prend la valeur d'un étrange
poeme. Suivant la révolution du soleil et I'avancée
dans le temps, cet inventaire devient lui-méme plus
contemporain et pourrait finir par ressembler a cette
célebre chanson de Boris Vian: «Un frigidaire, un joli

scooter, un atomixer et du Dunlopillo (...)»

Chambre bastiaise

salle 5
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(¢ Parcours:

Depuis la salle 3 c’est un passage de la ville a travers le temps a un intérieur un approfondissement historique de I'approche architecturale qui rappelle que

a travers le temps. Depuis la salle 4, avec les constructions de Pouillon, c'est I'architecture est essentiellement tournée vers I'humain.

Chambre bastiaise salle 5 | Le palais des gouverneurs  Fin avril | 25



SALLE

Chérie,

je me sens

m’anoblir

écran tactile, logiciel interactif, panneau d'affichage mécanique couplé

au pupitre de contrdle

‘ SALLE 7 ‘ > ‘ ETAGE 1

[: ette salle permet de consulter I'armorial de

Franzone, au moyen d'un logiciel, qui offre
la possibilité de lancer des recherches a partir
des noms de famille ou de feuilleter I'armorial, en
conformité avec le cahier des charges et les prolon-
gements éventuels envisagés de concert.
La borne interactive est disposée comme un pu-
pitre de contrdle face au mur Ouest de la salle. Elle
consiste en un écran tactile de grand format, fin et

l[éger, reposant sur un simple podium de métal.

Chaque consultation de I'armorial met en
branle un tableau d'affichage mécanique Solari® a
palettes, semblable a celui des salles d'embarque-
ment (25 caractéres par ligne). Le tableau affiche
les noms des famille, celui des clans (Alberghi) en

parfait synchronisme avec |'écran de contréle. Cet

La plus corse des
villes génoises

salle 7
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affichage s’accompagne du cliquetis caractéristique
de ces tableaux, qui joue comme un appel sonore
depuis les autres salles. Une option (colt similaire)

peut consister a réaliser le panneau d'affichage sous

forme d’'une création graphique sur écran plat.

L'idée est d'obtenir le plus fort contraste
possible entre I'interface de pilotage et la massivité
mécanique du tableau d'affichage, comme métaphore
de I'administration mais aussi pour le plaisir ludique

et enfantin de la manipulation.

La plus corse des
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Parcours:

Apres le passage par la Géographie, I'Histoire et la sphere
privée de la chambre, on entre dans le domaine du gou-
vernement et de I'administration, déja abordé dans la salle
précédente. Les cliquetis du tableau d’'affichage sont en-
tendus depuis la salle 6 et participent a I'évocation d'un

appareil administratif. Ici 'ailleurs est figuré par les noms

propres, venus d'ltalie, qui renvoient a l'origine génoise de
la cité. Le panneau d'affichage est un dispositif qui évoque
manifestement le voyage, mais aussi le contréle et la mise
en coupes réglées qu'exigent le bon gouvernement d'un

état. L'évocation des clans et des famille prépare la gale-

rie de portraits du couloir a venir.

La plus corse des
villes génoises

salle 7
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SALLE 8 ‘ > ‘ ETAGE 1

Sastia dans

les réevolutions
corses

SALLE

N ous proposons d'utiliser la rotondité de la tour
comme surface de projection de scenes multiples,
tournant autour des visiteurs / spectateurs, comme dans un
maneége. Quatre projecteurs sont disposés au centre de la
salle et embrassent I'arc de cercle qui fait face a I'entrée,
comme un écran continu. Les scénes tournent en passant
d'un bord a l'autre de ces 22 meétres d'écran en développe-
ment, sur trois meétres de haut et s’échappant sur le mur du
couloir.

Ce sont des fragments de I'histoire de Bastia, qui s'inter-
pellent et se répondent tout au long de ce XVllleme siecle,
qui voit I'administration francaise prendre la reléve du
gouvernement génois, avec de nombreux rebondissements,

dont I'épisode de I'alliance corso-anglaise.

La forme des saynétes emprunte a divers modes

o N , . . . de représentation: animation, prises de vue documentaires,
vidéo projections panoramiques en rotation, boucle 3 a 5 mn, sonore, stéréo

o . , o mise en scene, photomontages, documents. On évitera
4 vidéoprojecteurs, raccord soft edge, enceintes amplifiées, lecteur multimédia HD

autant que possible le piege de la reconstitution en fil-

mant des objets ou des visages dans un contexte naturel

Les révolutions de corse salle | Le palais des gouverneurs * Fin avril | 30|



qui n'est pas daté spécifiquement. De méme, lorsque c’est
possible, les costumes seront choisis pour leur intempo-
ralité. On utilisera toutes les ressources iconographiques
disponibles pour constituer des montages et animations
dynamiques, qui jouent avec les fragments filmés. Des sons
synchrones, ponctuellement, sont émis et se répondent,

jouant de 'acoustique particuliére due a la voUte.

Dans la succession des événements, on tachera de
faire apparaftre les causes et les ressorts des conflits entre
les gouvernements génois, puis francais et le peuple Corse.
Une place particuliere est donnée a la constitution de Pas-
cal Paoli, pour son importance historique puisqu’elle pré-
figure la constitution américaine et la future constitution
francaise. Par une scénarisation précise, sans commentaire,
on fera apparaitre les jeux d’alliances et de pouvoir qui
permettent de comprendre ce siecle troublé et donnent

aussi des éléments historiques pour apréhender le présent.

Les révolutions de corse

salle 8
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(" Parcours:
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Située dans I'espace atypique de la tour, en décrochement par rapport aux
salles qui jusqu'ici s’enchafnent en enfilade, cette salle constitue une sorte
d'étape de respiration, une halte. Ce n’est pas pour autant une salle de repos
et de contemplation, comme la Citta Maritima, a venir. Il s'agit plutét ici

d'élargir le champ historique a des événements qui engagent la Corse dans

sa totalité, méme si on s'intéresse plus spécifiquement a leurs conséquences
pour Bastia. On fait ici une véritable mise en scene de fiction, mélant les do-
cuments avec des scénes jouées. Le propos historique et politique, avec son
lot de drames, de passions et de trahisons se préte magnifiquement au jeu

de la fiction.

| Les révolutions de corse salle 8
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Citta
Maritima

SALLE

obturation des fenétres, projections vidéos sur «archesy», sténopés, mobilier

2 vidéoprojecteurs, lentilles optiques, détecteur de présence

| ||

|_ es fenétres (au Nord) sont masquées par des pan-
neaux (bois ou baches occultantes blanches, a défi-
nir), s'inscrivant parfaitement dans les arches, utilisées
alors comme écrans de projection. Des vidéos sont
projetées dans ces deux arches. Celle-ci offrent deux
vues sur la mer, a travers des arcades par lesquelles on
découvre, comme observé depuis un quai, des bateaux a
I'approche ou croisant au large. De tailles et d'époques
diverses, du navire ligure aux ferries actuels en passant
par les petits pointus, ils sapprochent indéfiniment, se
fondant les uns dans les autres selon une succession
hypnotique.

C’est une salle ou I'on peut se reposer un mo-
ment et s'adonner a la contemplation Nous proposons
de I'équiper de sieges, construits spécialement pour pro-
longer par leur forme et leur aspect les malles déja pré-
sentes dans la salle, I'ensemble s'offrant a la vue comme

un tas de bagages sur lesquels ont peut s'asseoir.

Les écrans, y compris celui qui obstrue la fenétre
du fond, sont percés chacun d'un orifice qui provoque,
suivant le principe de la camera obscura, la projection
de I'images de la facade opposée sur le mur et sur la
vo(te. La facade, exposée au sud, réverbére un maxi-
mum de lumiére et se préte idéalement au procédé. Elle

apparait a I'envers, renforgcant le caractére onirique de la

Citta maritima salle 10
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salle. Devant I'orifice du panneau du fond est disposé un
cache qui reprend la forme de la tourelle du Casablanca,
jadis exposée dans cette cour et aujourd’'hui installée a
un carrefour de Bastia. Pour conserver la magie de cet
espace et obtenir une pénombre suffisante a 'apparition
des sténopés, il conviendrait d'éclairer les objets de la

collection de fagon tres ponctuelle.

Par cette double ouverture sur un quai imaginaire
et sur I'espace réel, on prolonge notre souhait d'établir
des ponts entre l'intérieur du musée et I'extérieur.

Les prises de vues de bateaux sont réalisée avec
des modeéles réels et des maquettes. Monsieur Fabiani,
collectionneur érudit de documents, photographies, livres
et objets liés a I'histoire Corse, que nous avons rencon-
tré a Bastia, propose de mettre a notre disposition de
nombreuses maquettes de bateaux, ainsi que son impor-

tant fonds photographique.

Nous proposons que le déclenchement des vidéos
soit ici provoqué par la détection de visiteurs, les sténo-
pés et I'éclairage ponctuel des collection faisant office
d'appel lumineux. Les images montent lentement, par
une ouverture depuis le noir, créant pour le visiteur une
incertitude quant au caractére onirique de ses premieres

perceptions.

Citta maritima

salle 10
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(" Parcours:

[l s'agit d'une salle Finistére, ou on arrive et dont on repart par la méme direc-
tion, comme dans un mouvement de ressac. C'est un moment de repos ou I'on
peut s'asseoir pour regarder les bateaux, invitation a prendre la mer vers les
destinations les plus diverses. Mais on reste toujours a quai et I'on se trouve
finalement renvoyé au palais des gouverneurs par le sténopé. Dans le prolonge-

ment de la galerie des peintures dont on vient et ou se donnent a voir une suite

de portraits d'aristocrates et de bourgeois, fruits d'unions parfois légérement
consanguines, on peut aussi penser que des femmes, poussée par le désir de faire
entrer du sang neuf dans les génes de leur progéniture, viennent attendre leur
amant sur le quai et regardent ces bateaux pleines d'espoir et d’émotion. Ou

bien s'agit-il d'une Pénélope attendant le retour de son Ulysse ?

Citta maritima salle 10
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/ TOga, ‘ ‘ SALLE 12 ‘ N ‘ ETAGE 1
la permanence
d | U ﬁ Sit@ Les vidéos projetées dans cette salle ne sont pas immé-

diatement apparentes. Ils faut aller les chercher. Elles

SALLE

viennent s'inscrire a lI'intérieur des vitrines, sur de petits
objets et des surfaces blanches offertes par I'installation
(livres, cahiers ouverts, cadres, etc), grace a des pico
projecteurs astucieusement dissimulés. On utilisera avec
humour et poésie les objets présents comme supports
de vidéos et d'animations en rapport avec le passé in-
dustriel de Bastia, dans le quartier de Toga, d'abord avec
la forge, les hauts-fourneaux puis toute |'aventure Mattei
jusqu’'a la situation actuelle. On cherchera a faire appa-
raftre les différentes vocations du site, au cours de plus
d'un siecle d’évolution.

Dans la niche située pres de la fenétre est pro-
jeté I'image du ruisseau situé au lieu-dit Toga, comme

rappel de l'origine toujours vivante du lieu et pour la

pico-projections sur objets, son ruisseau

5 pico-projecteurs, enceintes amplifiées stéréo
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résonance universelle de I'image d'une source d'eau
associée a celle de I'entreprise d'une communauté hu-
maine.

Le ru de départ est encore la alors qu'a la place
de I'usine Mattei se dresse un supermarché Carrefour.
Reste qu'aux alentours des entrepdts de charbon, pro-
tégés et faisant 'objet d’un projet de rénovation, qui
continuent a abriter des artisans et des sociétés de
service, on rencontre des érudits locaux qui veulent
témoigner et c'est sans doute par la que peut s'activer

un investissement de ce lieu.

Toga permanence du site

salle 12
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Parcours:

On est passé de I'époque héroique des révolutions a I'établis-
sement, au XIXeme siecle d'une bourgeoisie anoblie, qui se

met a faire des affaires, du commerce. La salle des bateaux en

livre quelques exemples. On entre maintenant de plain pied

dans la révolution industrielle. L'eau du ruisseau rappelle I'ori-

gine et la continuité d’'un site sans cesse réutilisé et réinvesti.

Toga permanence du site | salle 12
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- Bastia, modele de . o

'art baroque

SALLE

On se propose ici de présenter la peinture non comme une

chose froide et sérieuse mais comme une activité vivante
et amusante.

Sur le mur Nord sont accrochés un tableau (retable
de grand format) et sa réplique électronique, sur un écran
plat de grande taille présenté dans le sens de la hauteur.

Devant le mur Ouest est installé un pupitre de
commande, sous la forme d'un grand écran tactile. L'inter-
face s'organise en plusieurs zones:

-un descriptif historique de I'ceuvre rappe-
lant I'origine du tableau et dressant la liste des ses ré-
pliques et avatars, tout au long de son «tour de Corse».

-des exemples de ces répliques, qui peuvent
se relayer en morphing, pour mettre I'accent sur les évo-
lutions plus ou moins heureuses du sujet original au cours
des reprises successives.

-des commandes de type «photomaton»
permettant aux visiteurs de s'engager dans une relation
ludique avec la peinture en devenant le niéme auteur du
nieme avatar. Une fois lancé le processus, une série d'ins-
tructions expliquent aux visiteurs la marche a suivre.

Chaque participant est invité a se placer dos a la fenétre,
dans le champ d'une caméra installée sur le mur Sud.

Celle-ci, couplée a un logiciel développé spécialement

installation interactive, écran tactile, caméra vidéo, écran LCD 2m (toile électronique),

logiciel interactif, documentation photographique et vidéo numérique
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pour l'installation, reconnait le visage et 'incruste dans le
tableau électronique. De la fenétre le visiteur peut ob-
server les deux tableaux et voir apparaitre son visage a
I'intérieur de la composition de la version électronique. La
séance de photographie peut se poursuivre avec autant de
personnages que contient le tableau. Le logiciel, non sans
facéties, s'amuse a intervertir les personnages des scenes
liturgiques. Pour la réalisation de cette installation, on se
propose de faire intervenir la société MGDesign, qui a
concu l'interface des installations interactives de Pierrick
Sorin pour la Nuit Blanche, la Fondation Cartier a I'occa-
sion de la foire de Bale 2007 et pour le Musée des Ducs
de Bretagne, ou l'artiste a signé une piece majeure.

Les photomontages sont, avec 'autorisation des
visiteurs, conservés dans une banque de donnée et consul-
tables sur place et en ligne sur le site du musée.

Le pupitre de contréle est prévu pour fonctionner
avec plusieurs retables de la collection. On réglera I'inter-
face sur le tableau actuellement présenté. Il reste possible
de consulter les historiques des autres tableaux et de leurs
répliques.
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(¢ Parcours:

En contrepoint de la présentation du détail des ornements ba- de I'art baroque Corse et ce jusqu’au XIXéeme siécle. Il s'agit
roques a I'étage inférieur, avec une exigence de concentration aujourd’hui de réactualiser cette pratique de la copie, avec les
et de minutie exigée par la qualité des ceuvres et le propos techniques contemporaines et non sans humour. Le lien se fait
méme de la salle, on propose ici un regard distancié tant sur également avec I'évocation de l'industrie dans les salles précé-
les ceuvres que sur les péripéties de ses innombrables ré- dentes par I'utilisation de techniques permettant la production
pliques, qui assurerent néanmoins la persistance et la diffusion d'objets en série.

| Modele de I'art baroque salle 13 |
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e e palais des

gouverneurs
genois

SALLE

magquette volumétrique en plexiglas, support de projections vidéo 3D, ambiances sonores et
bruitages ponctuels

réalisation maquette, 5 vidéoprojecteurs, enceintes amplifiées stéréo

‘ SALLE 16 ‘ > ‘ ETAGE 1

D es stores tramés entretiennent une semi-pé-
nombre dans la quelle surgit une maquette en
plexiglas et en relief, reprenant les formes fondamentales
de la citadelle et sur la quelle sont projetées des images
de synthése 3D, diffusées sur les 5 faces visibles du cube.

Le scénario de ces images est dicté par I'évolu-
tion de la citadelle a travers les ages. Il inclut les formes
originelles, les extensions, rajouts, modifications tout au
long de quatre siecles d'histoire. Des silhouettes tra-
versant ces différents théatres de lumiere indiquent les
diverses vocations du lieu et des activités qui s'y sont
déroulées au cours des siécles (résidence des gouver-
neurs, haute cour de justice, prison, couvent, caserne,
etc) .

Les destructions lors de la seconde mondiale et
I'explosion de la bombe peuvent étre figurés de maniere
spectaculaire. L'animation s'achéve sur l'actuelle réhabili-

tation du batiment dans lequel nous nous trouvons.

Le palais des gouverneurs salle 16
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(¢ Parcours:

Située immédiatement dans le prolongement de deux salles
sans animations, consacrées a I'érudition et a la collection
Cisco, cette salle est un appel a la féérie, qui entretien la
magie d'une figuration presque immatérielle, qui semble flotter
dans l'air et poursuit la visite historique, sur un mode ludique
et étonnant, en replagant les visiteurs au centre du dispositif
puisque c'est le lieu méme qui est figuré et les points de I'His-

toire qui convergent jusqu’a ici et maintenant.

Le palais des gouverneurs

salle 16
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- le legs Fesch
dans la sala
Mmaggiore

SALLE

périscope a réalité augmentée, écran de contréle LCD, écran immatériel (air ou eau)
calques vidéos et 3D superposés a I'image filmée par le périscope, molettes de

«profondeur de temps», couplage et pilotage par ordinateur

‘ SALLE 17 ‘ P ‘ ETAGE 1

La porte d'entrée est un rideau d'image immatériel que
I'on doit traverser. Entrer dans la salle, c'est voyager a tra-
vers les siécles, c'est la traversée du miroir, point culminant
du parcours. On aura pu, deés la salle ||, pressentir dans

la perspective de I'enfilade Nord, cette image, témoin de
I'histoire du lieu.

Il s'agit de la salle la plus vaste du musée. Poury
faire revivre la diversité des événements passés, image de
la variété des vocations du lieu, nous proposons un dispo-
sitif de voyage a travers le temps, couplé a la projection
d'une image immatérielle dans l'air.

Un périscope évoquant les lunettes d'observation
mises a disposition des touristes pour scruter les pano-
ramas est disposée au centre de la salle. Celui-ci permet,
lorsqu'il est braqué sur différentes portions de I'espace, de
faire apparaltre des personnages, éléments de mobilier et
de décor, appartenant a des scénes passées: cérémonies of-
ficielles ou religieuses, cour de justice, fétes du vin, bals...

II' s'agit d’un dispositif de vision a réalité augmen-
tée, qui superpose des calques de séquences vidéo ou de
synthése 3D aux parties d’espace observées. Ce procédé
permet de faire surgir comme par magie des scénes qui

Sala maggiore. Le legs Fesch | salle
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s'inserent avec une parfaite cohérence géométrique dans le
décor réel. La bague de mise au point intégrée aux ma-
nettes de manipulation, évoque les molettes d'un micros-
cope. Elle permet de varier la «profondeur de temps» et
donc de modifier la nature de la scéne observée. Ainsi,
un tour de bague fait se relayer une scene de réunion des
Nobles Douze avec une représentation théatrale ou une
scene de danse. Les scénes représentées consistent en
boucles jouées par des acteurs et actrices sur les lieux
mémes et en costumes. Elles incluent des scénes contem-
poraines: a la mise au point correspondant a I'époque
actuelle, il serait trés émouvant, par exemple, de voir sou-
dain apparaftre des ouvriers en train de mettre en place la
muséographie, d'accrocher les tableaux du leg Fesch, etc.

Ce type de dispositif a été réalisé avec brio au Mu-
sée de Cluny et au Chateau de Vincennes pour la reconsti-
tution du cabinet de travail de Charles V.

Pour relayer dans la salle ce que voit I'opérateur du
périscope, une retransmission de ce qu'il voit sur un écran
immatériel (nuage d'eau ou écran d'air), que I'on peut lit-
téralement traverser, donne une vision holographique de la
scene.
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(¢ Parcours:

Dans cette derniere salle, on évoque pour la premiére fois
directement les hommes et femmes qui ont traversé ces lieux
a travers le temps. La salle tient du bal de fantémes et de la
machine imaginée par Adolfo Bioy Casares dans I'invention

de Morel pour faire rejouer éternellement les mémes scénes
a des simulacres. En tant que cloture du parcours, c'est la

salle la plus spectaculaire et on utilisera ses grandes dimen-

sions pour en faire un lieu d'évocations ludique en utilisant
la profondeur des perspectives et la superpositions de plans
multiples. De méme que les visiteurs avaient été invités, a
I'entrée de I'exposition, a découvrir un paysage dépouillé de
ses éléments modernes, c'est ici au contraire a un rhabillage
du lieu par la réapparition de ses témoins, redevenus acteurs

de I'Histoire, que ceux ci se trouvent conviés.

| Sala maggiore. Le legs Fesch |

salle 9

| Le palais des gouverneurs  Fin avril

51



RDC 3D AXONOMETRIE \

| Le palais des gouverneurs # Finavril’ | 52 |



‘ RDC AXONOMETRIE

\53‘

# Fin av!



ler ETAGE 3D AXONOMETRIE

Le palais des gouverneurs

# Fin avril’



‘ ler ETAGE AXONOMETRIE

\55‘

# Fin avril

| Le palais des gouverneurs |



